Pracovny list 2

Ulohy vypracovavaj postupne a samostatne. Ak tij@iiektora z Gloh jasnd, prihlas sa
a opytaj.

1. Na USB-Ku¢i vytvor pritinok s nadzvom obsahujucim tvoje meno v tvare:
INF_Priezvisko_Mena Do tohto priginku bude$ uklada vSetky subory, ktoré
vytvoris, pripadne stiahnes.

2. Stiahni si obrazolPd’any a uloz pod pévodnym nazvom do pripravenéhocpriel.
Obrazok otvor v programe IrfanView.

3. Zmei velkos’ stiahnutého obrazku Pany z dlohy 2 tak, aby jeho Sirka bola 800
pixelov. Pomer stran ma zostazachovany. UloZ ho pod nazvdPalana.jpg.

Pri Ulohach 4 az 16 pracuj so suborBaPana.jpg. VSetky dlohy vypracuj pomocou hlavnej
ponukyObrazok.

4. Vertikalne preklop obrazok a uloz ho aRolPana01.jpg
5. Horizontalne preklop obrdzok a uloz ho aaPana02.jpg

6. Vloz okolo obrazku zeleny r&atek o vé’kosti 15 bodov a uloz ho alkoPana03.jpg

N

ZmenSi paet farieb na obrazku na 16 a uloZ ho &lana04.jpg

8. Uprav obrazok do odti®v Sedej a uloZz ho akéol'ana05.jpg

9. Pridaj do obrazku viac zelenej a uberezvenej farby a uloz ho akol’ana06.jpg
10. Vytvor negativ obrazku a uloz ho akRolana07.jpg

11.Vytvor z obrazku olejomidu a uloz ho ak®olana08.jpg

12. Vytvor z obrazku 3D tléadlo o vyske 60. (Obrazok/Efekty/Prehliadafektov/3D
button) a uloz ho akBaoPana09.jpg

13.Vytvor z obrazku staru fotografiu — efekt Sépid@ho akoPolanal0.jpg
14.PouZi na obrazok efekt Fish Eye s hodnotou -30a b akdPoPanall.jpg
15.PouZi na obrazok efekt Twirl s hodnotou 2 a uloakoPoPanal2.jpg

16.Pouzi na obrazok efekt Metallic - Gold s hodnotéwaluloz ho ak®adl’anal3.jpg

PoPana: http://ffiles.informatika-projekt.webnode.sk/2003%6-87f1988eb8/obr02.jpg



