[bookmark: _Toc386484271]Pracovný list 5  (s ukážkou a video-návodom)
Tento pracovný list je zameraný na využitie doteraz získaných vedomostí pri práci s grafickým programom NXT, robotom a svetelným senzorom.
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Obr. Dráha
)Tvojou úlohou je vytvoriť program DRAHA. Na podlahe z papiera  alebo pásky vytvor dráhu, po ktorej má robot ísť (Obr. Dráha).  Ak je podlaha svetlá, je potrebné použiť tmavú dráhu. V prípade tmavej podlahy je vhodná   svetlá dráha.   Ak   dráha bude uzavretý  n-uholník, robot sa tak môže po dráhe pohybovať dookola. 

Náhľad programu:
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Zdrojový program pre NXT-G: Draha.rbt, Draha.zip
Ukážka: Ukazka.mp4
Video-návod: Navod.mp4
Draha.rbt: http://www.zskukdt.edu.sk/Robot/draha.rbt, Draha.zip: http://www.zskukdt.edu.sk/Robot/draha.zip
Ukazka.mp4: http://www.zskukdt.edu.sk/Robot/ukazka.mp4, Navod.mp4: http://www.zskukdt.edu.sk/Robot/navod.mp4
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Cyklus sa ma opakovat donekoneéna.
Intenzitu farby zistujeme z odrazenho svetla,
teda pri zapnutej LED.
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trhanj a robot "stihal” snimat intenzitu
odrazeného svetla.

Ked nie je spinens podmienka, tj.
intenzita svetla je menia ako 65,
fobot je mimo drahy. Preto musi
drahu najst. Pomaly sa otaca
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Need help?

Move the cursor over an object to raad about ts function. For
additional help, click the "Mora help" link.
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Kym je intencita svetla robot ide dopredu
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fobot sa otéca na mieste:

Cyklus sa ma opakovat donekoneéna.
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Need help?
Move the cursor over an object to raad about ts function. For
additional help, click the "Mora help" link.

More help »
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Cyklus sa ma opakovat donekoneéna.
Intenzitu farby zistujeme z odrazenho svetla,
teda pri zapnutej LED.
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Kym je intencita svetla vactia ako 65,
robot ide dopredu. Vykon (rychlost)
by

1a je menia ako 65,
imo drahy. Preto musi
drahu najst. Pomaly sa otaca

na mieste.

Move Block

Use this black to zat your rabat o go forvards or backvards
in = straight line or to turn by following 3 curve. Dafine how
far your robot vill go by using the Duration property.

More help »





